Sammanfattning

Framtidens arméforband kinnetecknas av langt driven mekanisering och férméaga till hogt stridstempo. Samtidigt innebar de krympande
ekonomiska ramarna att antalet férband kommer att bli ldgre 4n idag. Kraven pa forbandens tillgénglighet och méngsidighet kommer dérfor
att 6ka. Detta stiller hogre krav pa bade materie och personal som skall ingé i forbandet. Den snabba foérandringstakten innebér stora
problem att garantera att krigsforbanden haller tillricklig kvalitet. Det &r darfor av vgorande betydelse att kontinuerligt kunna utvirdera
forbandens formaga att 16sa sina uppgifter. Klarlagda brister och fortjénster hos férbanden styr kraven pa fortsatt utveckling av
materielsystemen och fordndrad utbildning av personalen. Det dr darfér mycket angeldget att ta tillvara och vidareutveckla metoder och
teknik for att sd objektivt som mojligt vérdera krigsférband.

MIND ir ett instrument for integrerad simulering och noggrann registrering av markstrid vid dubbelsidiga 6vningar. Resultaten fran
6vningar med MIND kan presenteras pa en mingd olika sétt beroende pé syftet och mélgruppen. Syftet med MIND ir att skapa nodvandigt
underlag for vidmakthéllande och utveckling av dagens och morgondagens krigsforband, savil vad giller realistisk utbildning som vérdering
av forbandspresentationer.

MIND anviénds idag for instrumenterad stridstraning vid Arméns Brigadcentrum. I rapporten diskuterar vi atskilliga andra
anviandningsomraden for metoder och teknik utecklade inom MIND-projektet. Exempel pa dessa dr utvirderring av stridsteknik och taktik,
telekrigssimulering, analys och utveckling av ledningsstodssystem, materielférsok med virtuella prototyper och utvirdering av
raddningstjanstinsatser.



