Rapporten belyser ett spel dir Sverige utsattes for ett strategiskt Sverfall (SO) med huvudinriktning mot Stockholmsomradet. Syftet var att
visa hur olika verksamheter beror av varandra, for att militdra och civila uppgifter ska kunna 16sas i Stockholm. I rapporten redovisas
grundforutsittningarna, spelet i korthet samt slutsatser och férslag.

Verksamheterna som spelades var: information, mobilisering, raddning, ordning och sékerhet, omsorg om barn, gamla, handikappade,
sjukvard, befolkningsskydd samt forsvarsstrid.

Scenariot innebar att angriparen foérsokte skapa kaos och handlingsférlamning och dérigenom snabbt bryta motstdndsanda och forsvarsvilja
for att uppna politisk och/eller militér kollaps.

Spelet innefattade f6ljande moment: utgangslidge GIV AKT (desinformation, propaganda), sabotage, flygbekdmpning och luftlandsittning,

Da tele- och radionitet slogs ut (och med det &ven SOS-funktionen) uppstod stora svérigheter att samordna raddnings- och
sjukvardsinsatser, sprida information och fortsitta mobiliseringen. Stockholmsomradet kan pa mycket kort tid bli avskdrmat.

Om ledningsfunktionen slés ut kan felaktiga beslut féra med sig att materiel sprids till de som forst anmailer sitt behov och inte till den mest
prioriterade verksamheten. Detta kan man atgérda genom att: decentralisera verksamheter sé att dessa har befogenhet, kunskap och vana att
agera autonomt, att spela och 6va situationer med ledningsmorker samt att informera aktorer pa verkstéllande niva om viésentliga delar av de
planeringsforutséttningar som géller for totalférsvaret.

Nuvarande planer for totalforsvaret dr inte anpassade till SO. Det kommer bl a att bli mycket besvirligt att krigsorganisera samhéllet under
pagéaende anfall.



